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BİLGİSAYAR SANATI VE BİR ÖNCÜ GRUP
1975

“Bilgisayar sanatı  -ARS İNTER MEDİA – grubunun çalışmaları konulu sergi, Avusturya Kültür Merkezi aracılığı ile 4-17 Kasım 1975 tarihleri arasında İ.T.Ü. Mimarlık Fakültesi salonlarında açıldı. 6 Kasım da, açıklayıcı bir konferans ve gösteri düzenlendi.”

Yetmişine yaklaşan bir sanatçı ve otuz üç otuz dört yaşlarında dört genç bilimciden meydana gelmiş bir grup ARS İNTER MEDİA . On yıldır araştırma yapıyorlar Viyana’da. Dört gencin ikisi bilgisayar mühendisi, biri laser uzmanı, diğeri kameraman. Aralarında sanatçı unvanlı birisi ne arıyor dersiniz? Üstelik uğraş konuları; “ bilgisayar”. Sanırım biraz düşünmeli…
Diyorlar ki; bir çok sanatçılar, mimarlar, müzisyenler, sinema uzmanları, bizim bilgisayarın türlü becerileri yüzünden hep kapımızı aşındırır. Konuşur, tartışırız ve en önemlisi bir sürü sonuç alırız. Sergimiz, belgemizdir. İzleyin… Ve anlattıklarımızı hiç olmazsa dinleyin…

Türkiye’de bilgisayar ne yapar, neye yarar? Bakın bu da bir soru . Ve herhalde yine düşünmeliyiz. Koca koca kuruluşlarımız daha muhasebelerini bile bilgisayara emanet etmemişlerdir. Henüz onlar da düşünüyorlar.Şimdilik verecek başka bir şeyimiz yok.Düşünürken kulak verelim , dilerseniz Viyanalılara…

Beş yıldır kendi yaptıkları özel sanat kompüteri ile çalışıyor ve onu bir yandan geliştiriyorlarmış. Çalışma biçim ve hedefleri açısından oldukça bağımsızlar bu yüzden. İlk bulguları; sanatçının bilinen görevleri üzerine olmuş. Bakmışlar ki, vücudun her zerresi ile eserini oluşturan; onu biçimlendiren sanatçı, yavaş yavaş bu samimi ilişkiden vazgeçmek ve bir yönetici 
koltuğuna çekilmek durumunda…. Yine diyorlar ki; “Modern sanat” geniş 
penceresi olmayan bir oda görünümündedir. Birkaç büyük ad, görünüşte bütün olanakları denemiş gibidir. Bu adların halefi olarak, sadece onların mirasından yararlanmak ya da en iyi ihtimalle bu mirası çoğaltmak söz konusu olabilir. Bilgisayar sanatı bu kapalı odadan dışarı açılan  bir kapıdır… Ardına kadar açık bir kapı… 

Uzman matematikçilerin yanında, sayısı gittikçe artan sanatçıların bu alana yönelmesinin nedenini, bu ümit veren, sınırsızlığa dayanan olanaklara açılan, “sihirli kapıya” bağlamak pek de yanlış bir yargı olmayacaktır.
Dilerseniz önce karşı sayfadan izleyelim Viyanalıları. Bir süre tanıyalım birbirimizi. Görsel bir gezintinin ardından düşünsel bir ortam oluşsun ve oturup bu sihirli kapının sihri üzerinde yeniden tartışalım. Hiç değilse bu işi nereye kadar götürebileceğimize karar veririz birlikte.

BİLGİSAYAR NEDİR, NE DEĞİLDİR ?..


Bilgisayar ne bir hesap makinesi ne de bir beyindir. Eğer hesap makinesi; insan belleğine bağımlı olarak çalışan bir işlem aracı ise, o bir hesap makinesi değildir. Çünkü kendi belleği vardır. Özel işaretlere dönüştürülmüş bilgileri orada saklar ve istenildiğinde bu bilgileri inanılmaz bir hızla ulaşır. Programlı olarak seçer, ayırır ve işlemleri yürütür. Eğer beyin; kişisel ve toplumsal olguların etkilediği, kendine özgü karakteri içinde sezebilen, karar verebilen ve bunları çevresine iletebilmek için, duygusal ve düşünsel yöntemler kullanabilen bir oluşsa, bilgisayar bir beyin değildir. Çünkü o sezemez sadece bilir. Sonuçlar, fakat yorumlayamaz. İletişim araçları ve yöntemi mekanik ve elektronik biçimdedir. Tinsel değil, nesnel bir etkileşim ve karşı harekette bulunur.

Öyleyse bilgisayar nedir?... O, programla tanımlanan her hangi bir işi, ona kazandırılan bilgilerin sayısal değerleri içinde yapabilen, genel amaçlı bir makinedir. Bu bakımdan bilgisayardan alınan sonuçlar ve onun verimi, bütünüyle insanını bilincine ve teknik gücüne bağlıdır.
Program; bir işi yapmak için gerekli işlemlerin tanımlanmasıdır. Bilgisayar, onu belleğinde saklar ve yapacağı işi oradan okuyarak sırası ile uygular. Programın yapılmasında şöyle bir sıra uygulanır. Ne elde etmek istediğimiz belirlenir. Sonra bu amaç için gerekli çıkış bilgilerinin biçimi önerilir. Ardından istediğimiz çıkış için, giriş bilgilerinin neler olduğu ve nasıl verileceği belirlenir. Artık yapılacak iş, giriş ve çıkış arasındaki örgütlenmeyi sağlamak, akış şemasını çizmek ve yapılacak işlemleri sıralamaktır. Program bitmiştir. Aletimizin anlayacağı bir dilde kotlanır. O da sembolik bir dilde yazılmış olan programı makine diline çevirerek, bilgi saklama birimlerinde saklar. Artık istediğimiz zaman programı, bilgisayar belleğinden çağırıp iş gördürebiliriz, demektir.
Bilgisayar karşısında kullanıcıların tutumunu gözleyenler, bu tutumun şu aşamalardan geçtiğini izlemişler: Önce bilinçsizlik gelmekteymiş doğal olarak. Ardından, işlem sınırlarının olağanüstü genişliği ve sürati karşısında, aşırı bir iyimserlik doğmaktaymış. Bu büyük olanaktan yararlanmak için, oldukça yüksek seviyede program bilgisi ve teknik hizmet gerektiği anlaşıldığında ise, bir çekingenlik oluşmakta. Ancak bilgisayarın kendisi kadar önemli olan bu işlem  ve işlevler yapılabildiği zaman, bilinçli ve verimli bir denetim altına alınabilmekte imiş bilgisayarlar.

Eğer bilgisayar ve onun becerileri bizi ümitlendiriyorsa. Kullanıcısının, dünyada olduğu gibi Türkiye’de bu aşamalardan geçmek durumunda olduğunu unutmamalıyız.
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